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Zadanie C: Capone

Przy ulicy Mafijnej stoi n doméw ponumerowanych ko-
lejnymi liczbami od 1 do n. W kazdym z nich mieszkaja
czlonkowie jednego z siejacych w mieécie postrach gan-
géw. Jak wszystkim szanujacym sie gangom, trudno im
zy¢ tak blisko siebie w przyjazni i czesto ze soba walcza.
Walki zwykle sa tak krotkie, ze nawet nie wszyscy czlon-
kowie zdazaja przybiec z pomocy i kazda z nich obej-
muje jedynie pewien kawalek ulicy, czyli spéjny podciag
domoéw. Trudno wymienié jakie$ reguly tych walk, ale za-
obserwowano istnienie mafijnej statej m. Okazuje sig, ze
zwycieski gang zawsze ma wiecej niz jedna m-ta wszyst-
kich uczestnikéw zdarzenia. Oczywiscie moze by¢ kilka
takich gangéw (lub nawet zaden) i wtedy o zwyciestwie
decyduja inne, juz mniej przewidywalne czynniki.

Boss Twojego gangu, Alek Kapiszon chcialby prze-
widywac, kto bedzie potencjalnym zwyciezca przysztych
bdjek. A ze ukonczyl tylko trzy klasy podstawéwki, c6z,
zadanie zostalo przydzielone Tobie. Alek jest bardzo nie-
cierpliwy, wiec musisz by¢ szybki i bezbtedny. Co gor-
sza, czasem zdarza sie, ze budynek zmienia wtascicieli i
wprowadza sie do niego nowa grupa. Wtedy wszyscy po-
przedni lokatorzy (nawet jesli sa z tego samego gangu)
musza si¢ natychmiast wyprowadzi¢, niejednokrotnie na
dno pobliskiego stawu. Radze Ci o tym nie zapomnied!

Test

Program powinien czytaé¢ dane z wejscia standardowego.
W pierwszym wierszu podana jest liczba Z < 100 ozna-
czajaca liczbe zestawdw testowych, ktore sa opisane w ko-
lejnych wierszach. Kazdy z zestawéw jest zgodny ze spe-
cyfikacja podang w czesci Jeden zestaw danych. Program
powinien wypisywaé¢ wyniki na wyjscie standardowe. Wy-
niki dla poszczegblnych zestawéw powinny by¢ zgodne ze
specyfikacja opisana w czesci Wynik dla jednego zestawu
i nalezy je wypisaé w takiej kolejnoéci, w jakiej zestawy
wystepuja na wejsciu.

Jeden zestaw danych

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby na-
turalne n, m, ¢ oznaczajace kolejno liczbe doméw w mie-
$cie, stala m z zadania oraz liczbe zdarzen w miescie. W
drugim wierszu znajduje si¢ n liczb g; oznaczajacych nu-
mer gangu zajmujacego i-ty budynek. W trzecim wierszu
znajduje sie n liczb I; oznaczajacych liczbe gangsteréw
aktualnie mieszkajacych w i-tym budynku. Kolejnych ¢
wierszy opisuje zdarzenia w miescie. i-te z nich jest jed-
nego z dwoéch typow:

e 1p; g; l; oznacza, ze do budynku o numerze p; wpro-

wadza si¢ [; czlonkéw gangu g;

e 2 p; k; oznacza zapytanie o walke, w ktorej biora
udzial uczestnicy z budynkéw o numerach p;,p; +
..., k.

Ograniczenia danych

Wspélne: n,q € [1,10°], g; € [1,109], [; € [1,10°],
1<p; <k <n.

Basic (c¢): m = 2 oraz nie ma zdarzen typu 1 (zmiana
lokatoréw budynku).

Professional (C): m € [2,20].

Wynik dla jednego zestawu

Dla kazdego zapytania typu 2 wypisz po jednym wierszu
skladajacym sie z liczby gangéw, ktére potencjalnie mo-
ga wygra¢ dang walke, a nastepnie liste tych gangéw w
kolejnoéci rosnacych numeréw.

Przyktad
Wejscie Wyjscie
1 0
524 12
11223 13
11111
215
224
113 100
215
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