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Zadanie B: Bajtazar i blokada

Mapa drog Bajtocji to graf nieskierowany z dodatnimi
wagami na krawedziach. Kluczowa dla jej mieszkancéw
jest dlugosé najkrétszej $ciezki miedzy dwoma najwaz-
niejszymi miastami, tradycyjnie nazywanymi miastem 1
oraz miastem n.

Po serii nieszczesliwych losowych wypadkow w rodzi-
nie Bajtazar zostal krolem Bajtocji. Teraz postawil so-
bie za cel zirytowanie mieszkancéw przez zablokowanie
doktadnie jednej drogi lub dokladnie jednego miasta. Je-
go rado$¢ jest rowna roznicy miedzy dlugoscia najkrét-
szej $ciezki miedzy dwoma najwazniejszymi miastami po
i przed zablokowaniem wybranej drogi lub miasta (za-
ktadamy, ze miasta 1 oraz n nie moga by¢ zablokowane:
Bajtazar jest zloSliwy, lecz nie okrutny). Jesli po takim
zablokowaniu nie da sie przedostaé¢ z miasta 1 do miasta
n, jego rado$¢ jest réwna -1. Twoim zadaniem jest wyli-
czenie radoéci Bajtazara po zablokowaniu kazdej krawe-
dzi i (w wersji Professional) kazdego miasta réznego od
1 oraz n.

Test

Program powinien czytaé¢ dane z wejscia standardowego.
W pierwszym wierszu podana jest liczba Z < 100 ozna-
czajaca liczbe zestawdw testowych, ktore sa opisane w ko-
lejnych wierszach. Kazdy z zestawéw jest zgodny ze spe-
cyfikacja podana w czesci Jeden zestaw danych. Program
powinien wypisywaé¢ wyniki na wyjscie standardowe. Wy-
niki dla poszczegdlnych zestawéw powinny by¢ zgodne ze
specyfikacja opisana w czesci Wynik dla jednego zestawu
i nalezy je wypisaé w takiej kolejnoéci, w jakiej zestawy
wystepuja na wejsciu.

Jeden zestaw danych

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby
calkowite n oraz m oddzielone pojedyncza spacja, kto-
re oznaczaja odpowiednio liczbe wierzchotkéw oraz licz-
be krawedzi. W kolejnych m wierszach znajduja sie¢ opi-
sy kolejnych krawedzi. Opis i-tej krawedzi sklada sie z
trzech liczb catkowitych x;,y;, c; oddzielonych pojedyn-
czymi spacjami, gdzie 1 < z; < y; < n oraz ¢; € [1,10%],
ktére oznaczaja krawedz o dlugosci ¢; taczaca wierzchotki
x; oraz y;. Mozesz zalozy¢, ze zadne dwie podane krawe-
dzie nie lacza tej samej pary wierzcholkow, a caly graf
jest spdjny.

Ograniczenia danych
Wspélne: n € [2,105], m € [1,10°].

Wynik dla jednego zestawu

W pierwszym wierszu wyniku nalezy wypisa¢ m liczb cal-
kowitych oddzielonych pojedynczymi spacjami. i-ta licz-

ba oznacza rado$¢ Bajtazara po usunieciu i-tej krawedzi
z grafu. W wersji Professional drugi wiersz wyniku powi-
nien zawiera¢ n — 2 liczb calkowitych oddzielonych poje-
dynczymi spacjami. i-ta z nich oznacza radosé¢ Bajtazara
po usunieciu wierzchotka i + 1 z grafu. W wersji Basic
drugi wiersz wyniku nie bedzie oceniany, to znaczy ze-
by odpowiedz zostala uznana za poprawna wystarczy, ze
znajdzie si¢ w nim n — 2 liczb catkowitych (mieszczacych
sie w zmiennej typu int).
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