Wielka Przesmycka
Wroctaw, 11 kwietnia 2015
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Zadanie F: Czworoscian

Na prawie kazdych zawodach uczestnicy glosno domaga-
ja sie cho¢ jednego zadania z geometrii, a najlepiej geo-
metrii 3D. Uprzedzajac takie zadania, w ostatnim zada-
niu w tym zestawie nalezy policzy¢ objetos¢ podanego
czworoscianu. Czworoécian jest zadany przez wspolrzed-
ne (z;,y;, z;) kolejnych wierzchotkéw dla i = 1,2, 3, 4.

Test

Program powinien czyta¢ dane z wejscia standardowego.
W pierwszym wierszu podana jest liczba Z < 100 ozna-
czajaca liczbe zestawow testowych, ktore sa opisane w ko-
lejnych wierszach. Kazdy z zestawow jest zgodny ze spe-
cyfikacja podana w czesci Jeden zestaw danych. Program
powinien wypisywaé¢ wyniki na wyjscie standardowe. Wy-
niki dla poszczegdlnych zestawéw powinny by¢é zgodne ze
specyfikacja opisang w czesci Wynik dla jednego zestawu
i nalezy je wypisa¢ w takiej kolejnosci, w jakiej zestawy
wystepuja na wejsciu.

Jeden zestaw danych

Wejscie sktada sie z czterech linii. W i-tej z nich znaj-
duja sie trzy liczby caltkowite z;,y;, 2z;, ktore oznacza-
ja wspolrzedne i-tego wierzchotka czworoscianu.

Ograniczenia danych

Basic (f): z;,y; € [—1000,1000] dla kazdego i =
1,2,3,4, 21 = 25 = 23 = 0 oraz z4 € [—1000, 1000].

Professional (F): z;,y;, 2 € [—1000,1000] dla kazdego
i=1,2,3,4.

Wynik dla jednego zestawu

W pierwszym i jedynym wierszu wyniku nalezy wypi-
sa¢ jedng liczbe rzeczywista, bedaca objetoscia podane-
go czworoScianu. Za poprawng zostanie uznana odpo-
wiedz, ktérej blad wzgledny lub bezwzgledny nie prze-
kracza 1076,

Przyktad
Wejscie Wyjscie

2 166.666667
000 16.666667
10 0 0

010 0

00 10
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6 5 4

12 8 9
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