A: MARCHEWKOWE POLE

1 Tres$é zadania

Jacek i Placek za nierébstwo w ciagu roku szkol-
nego cate wakacje ciezko pracowali na plantacji mar-
chewki. Wyhodowali N + 1 idealnie réwnych mar-
chewek. Wlasciciel plantacji wykopat duza piwnice
w ksztalcie prostopadto$cianu o szerokosci a, dtugo-
§ci b i wysokosci ¢ (w centymetrach). Aby przecho-
wac marchewke do wiosny, w péinocnej i potudnio-
wej Scianie piwnicy (tych o rozmiarach a x ¢) wydtu-
bat N dziur, w ktérych poutykal N marchewek (jedna
marchewke chtopcy przed nim ukryli).

Poniewaz plantator strasznie zalazt chtopcom za
skére, psotnicy postanowili sie zemsci¢.  Sklecili
chomika-robota i zamierzaja wpusci¢ go do piwnicy,
by tam poczynil szkody. Robocik ma zasobnik, do
ktérego wkiada sie jedna, cata marchewke. Na mar-
chewce wazacej x graméw moze przeby¢ x centyme-
trow drogi. Potrafi przy tym swobodnie porusza¢ sie
po Scianach, suficie i oczywiscie podtodze. Gdy doj-
dzie do kolejnej marchewki to ja wykopuje, faduje w
catosci do zasobnika (ewentualnie wyrzucajac wcze-
$niej resztki poprzedniej) i rusza w dalsza droge. Jesli
w trakcie drogi skoficzy mu sie “paliwo”, to niestety
nie ma jak i$¢ dalej.

Chiopcy przygotowali juz dwa podkopy do piw-
nicy i zrobili dwie dziury. Przez pierwsza Jacek ma
wpusci¢ chomiczka wstepnie “zatankowanego” mar-
chewka ukryta przed plantatorem, a przy drugiej Pla-
cek bedzie czekal, by go odebra¢. Nie chcieliby jed-
nak straci¢ zabawki, wiec zastanawiaja sie, czy mar-
chewki sa wystarczajaco duze, by chomik przeszedt
od dziury wejsciowej do wyjSciowej. Sprawdz jak
duze musialyby by¢, by istniata droga, po ktérej cho-
mik moéglby przejsc.

Rysunek: Piwnica o rozmiarach 10 x 1 X 7 wi-
dziana z gory. Jacek wpuszcza chomiczka przez
dziure w pétnocnej Scianie, a Placek odbiera przy
dziurze w potudniowej Scianie. Wystarczy, by
kazda marchewka wazyla 3g, a chomiczek doj-
dzie od Jacka do Placka niszczac przy okazji
wszystkie marchewki (cho¢ nie jest to w tym za-
daniu wymagane).

2 Test

Program powinien czyta¢ dane z wejscia standardo-
wego. W pierwszym wierszu podana jest liczba M
(0k.10-15) oznaczajaca liczbe zestawoéw testowych,
ktore sa opisane w kolejnych wierszach. Kazdy z ze-
stawéw jest zgodny ze specyfikacja podana w sekgcji
Jeden zestaw danych.

Program powinien wypisywaé wyniki na wyjscie
standardowe. Wyniki dla poszczegélnych zestawow
powinny by¢ zgodne ze specyfikacja opisana w sek-
¢ji Wynik dla jednego zestawu i nalezy je wypisa¢ w
takiej kolejnosci, w jakiej zestawy wystepuja na wej-
Sciu.

3 Jeden zestaw danych

W pierwszym wierszu znajduja sie trzy liczby catko-
wite oddzielone spacja: a,b,c oznaczajace wymiary
piwnicy w centymetrach. W drugim wierszu znajduja
sie wspdtrzedne dziury wejsciowej, w trzecim wierszu
sa zapisane wspdtrzedne dziury wyjsciowej. W nastep-
nym wierszu znajduje sie liczba N, a w kolejnych N
wierszach sa zapisane wspdtrzedne dziur z poutyka-
nymi marchewkami. Wspétrzedne kazdej dziury to
liczby naturalne p, x,y oddzielone spacja. Pierwsza
z nich oznacza $ciane, w ktorej jest dziura: p =1
oznacza éciane pdinocna, a p = 2 Sciane potudniowa.
Druga liczba x to odleglo$¢ (w poziomie) dziury od
$ciany zachodniej (0 < x < a), a trzecia (y) to jej odle-
glos¢ (w pionie) od podiogi (0 <y <c).

4 Ograniczenia danych
Wspélne: 1 <a,b,c <1000;

Hard (A): 0 < N <1000, p € {1,2};
Soft (a): 0 < N <1000, p = 1.

5 Wynik dla jednego zestawu

W pierwszym i jedynym wierszu wyniku nalezy od-
powiedzie¢, jaka najmniejsza, catkowita waga marche-
wek wystarczy, by istniata droga, po ktérej chomiczek
przejdzie od Jacka do Placka.
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6 Przyklad
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